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Tématem letnich klauzur pro ateliér produktového designu bylo vytvorit
virtualni vystavu nasich praci za cely semestr, ktery byl velmi ovlivhén
narizenou karanténou. Semestralni prace se tykaly porcelanu. Téma
reaguje na karanténni opatreni, kdy pfFi nejprisnéjSich podminkach bylo
povoleno vychazet zdomu jen do obchodu a do prace. Virtualni expozice je
moznosti, jak vystavit prace studentd a pfitom umoznit, aby se na prace
mohl podivat kdokoliv a odkudkoliv.

Virtualni prostor se lisi od fyzického tak, Ze si mUze napfiklad autor dovolit
porusovat fyzikalni zakony, mUzZe nasmérovat divdka pravé tam kam chce
a také si s divakem muze hrat. Divak se mUze ocitnout na mistech, kde by
se za karantény ocitnout nemohl.

V kvétnu roku 2020 jsme méli moznost vidét Uspésny start rakety Crew
Dragon spoleCnosti SpaceX, ktera vynesla dva astronauty na Mezinarodni
vesmirnou stanici ISS. Stanice ISS je modularni vesmirna stanice, ktera se
nachazi na nizsi orbité Zemé. Stanice nabizi prostredi pro védecké
experimenty a testovani vesmirnych lodi za uc¢elem dlouhodobych misi na
Mésic a Mars.

Bude tedy mozné v dohledné dobé cestovat na Mésic nebo na Mars?
Nebude potreba, aby si lidé zajistili své domovské prostfedi i na mistech,
kde nejsou doma?

Proc se vystava odehrava pravé zde na Mezinarodni vesmirné stanici? Chci,
aby divaka toto prostredi donutilo zamyslet se nad tim, jaky pro nas maji
smysl vystavované porcelanové predmeéty, pokud se nachazime na ISS
stanici, v beztizném stavu, ve vesmiru. Jak bychom museli preménit tyto
predmeéty, aby vlbec fungovaly? Technologie se pofrad zlepsuji a nds mUze
napadnout otazka, jak se muze v prubéhu dalSich 100 let zménit prace
produktovych designérd? A nemuze technologicky vyvoj doby z velké ¢asti
zmeénit praci designérd? Treba napfiklad moZnosti cestovat mezi
planetami a s tim i spojena potfeba mimozemského designu.

Vsechny vystavované predméty zname a na prvni pohled mizZzeme tusit jak
funguji. BohuzZel pouhym pfesunem téchto predmetl z povrchu Zemé na
obézZnou drahu se vytraci veskery smysl a funkénost exponatu.

Pfedstavme si, Ze se pravé nachazime na ISS. Je mozné napriklad ve
vesmiru Upéct babovku vytvarovanou ve formé? Je mozné vibec upéct
babovku ve vesmiru? Bude kvétina ve vaze moct pit vodu kterou do ni
nalejeme? Newylije se voda? Potfebujeme ve vesmiru talire, etazéry? Jsou
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tyto produkty tim co nas déla clovekem na zemi? Tedy jaky pro nas maji
smysl tyto produkty, pokud se nenachazime na zemi? Jak moc velkou
prekdzkou je pro nas premyslet o téchto vécech v SirsSim méritku?

Pro designéra je velmi tézké vyrobit néjaky produkt. Stravi spoustu ¢asu na
vymysleni a vyrobé. Vlastné ve vétsiné pfipadd neni ani tolik ohodnoceny,
jak by mél.

V 60. letech 20. stoleti nastala euforie z cestovani vesmirem. Lidé véfrili, ze
bude mozné létat na Mars. V souCasné dobé lidé tolik nepremysli o
cestovani na planety ve vesmiru. Lidstvo se vtomto ohledu zacalo divat
sobecky zahledéné jen do sebe. Pfi konverzaci s mladymi lidmi jde citit, ze
vétsina z nich resi spoustu jinych véci nez je cestovani vesmirem. Lidé resi,
aby méli novy iPhone X a dobry viz, zaparkovany pfed domem. Takové
mysleni spoleCnost jako celek nikam neposouva. Je tfeba si uvédomit, ze
telefony nejen Ze propojuji svét, ale byly vytvoreny hlavné s cilem ziskat
mnozstvi penéz od lidi.

D3 se fict, Ze Elon Musk z ¢asti odstartoval v této dobé novou euforickou
vinu, co se tyCe cestovani vesmirem, jelikoz dokazal, ze je mozné
ekonomicky i technicky provadét start raket a cestovani na orbitu.

Predstavme si, kolik prace da vlastné vytvorit designérovi produkt, ktery se
bude pouzivat ve vesmiru. Jak moc je jiné to prostredi?

Je treba pfi navrhu prehodnotit vSechny nase pristupy, které mame zazité
a bereme je jako normalni, bézné. Je potreba délat drahé a dlouhé
vyzkumy, pokusy. Nesmime se zmylit. Mit plan B je néco normalniho. Nebo
C. a tak dale. Je potfeba vSsechny myslenky nékolikrat otocit v hlavé, nez je
vUubec zacneme kreslit na papir. Designér musi Uplné zmeénit styl mysleni
pfi navrhu véci, estetikou, kvalitou a fyzikdlnimi zakony, které se vlastné
velmi lisi.

S moznym vyvojem technologii je na misté se ptat, jak by mohl byt spojen
rapidni narust cest do vesmiru s poptavkou po praci designérd? Praci, ktera
by se netykala objektld na Zemi, nybrz objektd ve vesmiru.

Co znas déla ¢lovéka na zemi? Je to nas puvod? Domov? Jak se da
charakterizovat domov? Nékdo by si mozna rekl, ze domov je to misto, kde
travim nejvice ¢asu, kde mam rodinu. Pfedstavme si, Ze se nachazime na
Marsu. Vidime Zemi. Je Zemé nasim domovem? Nemeéni se pojeti domova
i s méritkem, které bereme v Uvahu? Nebude pro nas domov nase Slunecni
soustava, pokud se budeme nachazet par tisic svételnych let daleko? Je to
jen otazka méritka. Pro nas je tak obrovské méritko nepredstavitelné.

Co ndam charakterizuje prostiedi domova? Domov je preci nase utociste.
Tézko bychom si zvykali na prostredi, kde se nenachazi nam typické



objekty, které nam bézné tvori atmosféru domova. A proto si myslim, ze i
vtomto sméru je dulezité se profilovat. Je otazkou casu, kdy bude pro
designéra normalni, Zze bude navrhovat predmeéty, které se budou pouzivat
ve vesmiru i na Zemi. Méli bychom se zacit pomale smirovat s touto
myslenkou? Znamena to tedy, ze se jako designéfi budeme muset do
budoucna srovnat stim, Ze budeme zvétsSi ¢asti navrhovat produkty
uréené do vesmirného prostredi?

A nezabivame se jako designéfi az moc tim co dobrfe zname a oproti tomu
malo tim co bysme teprve mohli poznat? Neméli bychom se jiz ted snazit
premyslet nad novymi produkty v SirSim méritku? Pro¢ bychom méli Cekat
na moment, kdy cesty do vesmiru budou mozné?



